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Al finalizar el Plan de Estudios el egresado es capaz de diseñar modelos de
educación a distancia, virtuales, en línea y de educación remota de emergencia
mediante diseños multimedia y de gamificación, sustentados en una
instrumentación argumentada en paradigmas educativos psicopedagógicos,
epistemológicos y de políticas educativas para el desarrollo de las competencias
comunicativas y las habilidades tecnológicas requeridas en estos ambientes
tecnológicos para el aprendizaje.

Sobre epistemología de la educación mediante el estudio de los fundamentos
científico-educativos para sustentar el diseño de modelos tecnológicos para la
educación, 
Sobre diseño de modelos tecnológicos para la educación mediante las
estructuras científico-técnicas que le dan forma para atender las necesidades
contemporáneas en este tipo de ambientes para el aprendizaje. 
Sobre aspectos relacionados a los paradigmas psicopedagógicos que
sustentan la interrelación entre docentes en sus figuras académicas de asesor o
tutor de ambientes tecnológicos para el diseño de estos modelos educativos. 
Sobre comunicación y lenguaje mediante sus propios procesos lingüísticos para
el diseño de los modelos de comunicación educativa virtual y a distancia. 
Sobre las características de los modelos multimedia para el aprendizaje
mediante un comparativo para cada propuesta tecnológica. 
Sobre las diferencias teórico-contextuales y tecnológicas de los modelos de
educación a distancia, virtual, en línea y remota de emergencia para su
adecuado diseño y operatividad. 



Deberá mostrar su pericia para la comunicación y la información en redes por
internet, para adentrarse en los ambientes virtuales. 

Deberá mostrar su pericia en el uso de herramientas virtuales lúdicas o de
información diversas, para facilitar su diseño y la indagación de información
diversas. 

Deberá mostrar su pericia en el uso de equipos de cómputo, que le permitan
acceder a los sistemas, programas o aplicaciones en diferentes soportes de las
tecnologías de comunicación e información o en softwares de aplicación para la
educación o capacitación. 

Facilidad en la expresión oral para la comunicación verbal en ambientes virtuales
o para comprender instrucciones. 

Interés por la lectura, el aprendizaje y la innovación tecnológica, para
comprometerse en su formación. 

Interés por el trabajo interdisciplinario en ambientes virtuales para su formación. 

Comprensión y respeto por las normas y reglamentos institucionales para su
desempeño. 

Interés por adquirir nuevos conocimientos técnicos, mediante la suficiencia de
acciones prácticas que permitan avanzar en las destrezas instrumentales para la
educación virtual. 

Interés por adquirir nuevos conocimientos científicos, mediante el estudio
sistemático de teorías y corrientes del pensamiento que le permitan acceder a
nuevos saberes relacionados a las capacidades humanas para los entornos
virtuales. 

Interés por adquirir nuevos conocimientos tecnológicos, mediante la suficiencia de
acciones que muestren su capacidad para acceder a todo tipo de equipos,
implementos o sistemas informáticos o manipulables de uso educativo. 





Por promedio.

Por tesis.

Por participar como ponente en congresos.

Por experiencia laboral.

Por examen de conocimientos.

CURP. 

Título y certificado de licenciatura.

Acta de nacimiento actualizada. 

Fotografía digital.

INE.

Comprobante de domicilio.

Llenado de formato de inscripción.

Firma de reglamento.

(Emitido desde el portal WEB de

RENAPO)

(﻿No mayor a 6 meses de emisión)

(tamaño infantil a color, fondo blanco, sin lentes, frente despejada, sin 
aretes, sin maquillaje, barba hecha)




